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이동통신 사 통합 앱스토어 구축방안 합의3 ,

방송통신위원회에 따르면 이동통신 사가3 통합 앱스토어 구축방안에‘ ’

합의했으며 내년 하반기에 상용서비스를 제공할 계획이라고 밝혔다.

이번 방안은 텔레콤 텔레콤 등 이동통신사업자와 삼성전자SK , KT, LG ,

전자 등 제조업체가 참여한 가운데 수차례 논의를 거쳐 마련되었다LG .

이동통신 사의 통합 앱스토어는 단말기 및 운영체제 와 상관없이3 (OS)

이용할 수 있도록 구축되고 이동통신 사별로 이루어지던 콘텐츠 등록, 3 •

인증 검수 등의 창구가 단일화된다.•

통합 앱스토어의 애플리케이션은 각 이동통신사업자의 기존 오픈

마켓 스토어 스토어 스토어 을 통해 동일하게 제공될 예정(T , Show , OZ )

이며 이용자는 통신사업자 및 운영체제와 관계없이 통합 앱스토어의,

애플리케이션을 이용할 수 있게 된다.

이동통신사업자는 통합 앱스토어에 필요한 개발자 프로그램 앱스•

토어 운영시스템 서버 등을 공동으로 개발하며 기존의 인기있는,•

콘텐츠 등 여 개를 초기 통합 앱스토어에 등록해서 이용자의1,500

관심을 확보할 계획이다.



통합 앱스토어 논의는 국내 기업이 글로벌 기업과 개별적으로 경쟁

하기 어렵다는 데에 인식을 같이 하면서 시작되었다.

통신사업자 관계자는 그동안 국내 사업자는 콘텐츠 부족과 뒤늦은“

대응으로 앱스토어 분야에서 글로벌 기업보다 경쟁 열위에 있었던

것은 사실이나 이번 논의를 통해 이통 사가 앱스토어 경쟁에서 시너지, 3

효과를 기대할 수 있으며 아울러 개발자에게 새로운 사업기회와,

편리한 개발환경을 제공할 수 있을 것 이라고 기대감을 밝혔다 끝.” .

붙 임 통합앱스토어 구축 방안< >



통합 앱스토어 추진 방안

추진배경I.

o 글로벌 시장은 스마트폰 보급 확산으로 앱스토어 시장이 급성장

하고 있으며, 애플 구글ㆍ 등은 앱스토어 등을 통해 경쟁력 확보

앱스토어 시장 매출전망 년($) : ’08※ 억8 → 년’09 억40 → 년’10 억61

그러나o , 국내 이통사는 콘텐츠 부족과 뒤늦은 대응으로 앱스토어

분야에서 글로벌 기업보다 경쟁 열위에 있으며 개별적으로는,

글로벌 기업과 경쟁하기 어렵다는 데에 공감

o 이에 따라 이통 사3 는 ‘통합 앱스토어 를 구축하기로 합의하고’ ,

이통 사 삼성 전자간 논의를 통해 구축3 , LGㆍ 기본 방향을 마련

추진방안II.

기본방향□

◇ 이통 사3 가 공동으로 통합 앱스토어를 구축하여 시너지 효과 극대화

◇ 개발자에게 새로운 사업기회와 편리한 개발환경 제공

◇ 이용자가 통신사 및 OS와 상관없이 콘텐츠를 이용할 수 있는 환경 조성

o 단일화된 운용시스템( ) 이통 사별로 등록하지 않고 콘텐츠 등록 인증3 ㆍ ㆍ
검수 등의 업무를 한 곳에서 할 수 있게 하여 개발자에게 편의 제공

o 모든 에서 이용( OS ) 통합 앱스토어는 기존의 안드로이드 구글( ) 윈도,

모바일(MS) 바다, 삼성( ) 등 모든 개방형 OS에서 이용 가능

무선 인터넷 웹 기반의 플랫폼 구축을 통해 와 상관없는 개발 환경을 구축(Web) OS※
o 국제표준( ) 에서 논의되고 있는 표준을 국내 통합 앱스토어 적용W AC

WAC※ (Wholesale App Community) : 세계 개 이통사가 함께 추진하는 통합 앱스토어24



서비스 제공 체계□
o 개발자( ) 통합 앱스토어용 콘텐츠를 개발하여 한국무선인터넷산업

연합회 를 통해 통합 앱스토어에(MOIBA) 콘텐츠 등록

o 이통사( ) 통합 앱스토어에 등록된 콘텐츠를 자사의 스토어에 내려

받아 자사의 가입자에게 콘텐츠를 제공

o (이용자) 각사의 스토어를 통해 통합 앱스토어에 있는 콘텐츠를 이용

o 단말기 제조업체( ) 통합 앱스토어를 제공할 수 있는 단말기를 제공

삼성전자 전자 팬택 텔레시스 등 참여, LG , , SK※

o (MOIBA) 콘텐츠의 등록 시험 인증 정산ㆍ ㆍ ㆍ 등의 업무를 담당

하며 통합 앱스토어 운영

통합 앱스토어 서비스 제공 체계< >

구축 계획 및 소요예산□
o 시스템 개발( ) 이통사는 통합 앱스토어에 필요한 개발자 프로그램

(SDK), 앱스토어 운영시스템 서버 등을 공동으로 개발, 예산 억원( : 100 )

시장점유율 등을 기준으로 이통 사가 억원현물포함 분담 가 억원 분담3 90 ( ) , MOIBA 10※

o 콘텐츠 확보( ) 이통 사의 기존 콘텐츠중3 인기 있는 콘텐츠 약 개1,300 ,

신규 콘텐츠 개200 를 초기 통합 앱스토어에 등록 예산 억원( : 50 )

콘텐츠 확보 예산은 시스템 개발 구축후 집행될 예정이므로 구체적 규모는 추후 논의※ ㆍ



통합 앱스토어 활성화 방안□

o 개발자 교육( ) 이통사의 기존 개발자 교육 프로그램과 산학 협력

프로그램 등을 통해 약 명 규모의 개인 개발인력 배출2,500

의 의 에코노베이션센터 의 교육센터를 통해 교육추진SKT T-Academy, KT , LGT OZ-Store※

o 단말보급( ) 년 상반기 이후 국내에 출시되는 모든’11 스마트폰

뿐만 아니라 고기능의 일반 휴대폰에서도 통합 앱스토어를 이용

할 수 있도록 단말기를 보급

o 편리한 환경( ) 편리한 등록 환경과 공정한 수익분배가 가능하도록

중립적 기관인 가MOIBA 등록 및 수익분배 시스템 운영

o 해외진출( ) 국내의 통합앱스토어 개발 구축 경험을 바탕으로ㆍ WAC

에서 주도적 역할을 수행하고 적극적으로 해외진출을 추진,

o 홍보강화( ) 는 일반인과 개발자에게 홍보할 수 있는M O IBA 포털을

구축 운영 이통사는,ㆍ 광고TV 및 홈페이지 등을 통해 홍보

향후 계획III.

월초 통합 앱스토어 추진방향 발표o '10. 5 :

월 프로그램 시스템 등 표준 개발o '10. 5 12 : ,～
월 통합 앱스토어 시험 운영o '11. 1 :

상용 단말기 출시 이전에는 기존 단말기를 통해 프로그램을 다운로드 받아 통합※
앱스토어 이용

월 상용 단말 출시 및 상용서비스 개시o '11. 6 :



참 고< >

단말기 상에서의 통합 앱스토어 서비스 제공 예시

□ 통합 앱스토어가 구축되어 상용서비스를 제공하면 단말기 상에는

개2 의 앱스토어 존재

o 기반OS 의 앱스토어 안드로이드 마켓 윈도 플레이스 등( , )와 이통사의

앱스토어 스토어 스토어 스토어(T , Show , OZ )가 화면에 표시

o 이용자는 개의 앱스토어를 이용할 수 있으며2 , 이통사의 앱스토어를

통해 통합 앱스토어에 등록된 어플리케이션을 이용 가능

단말기 상에서의 통합 앱스토어 예시< >


