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IT의 현재와 미래

IT KOREA 미래전략

투자계획 및 기대효과



ⅠⅠ IT의 현재와 미래



1. IT 트랜드1. IT 트랜드

인간과인간의의사소통인간과인간의의사소통 인간과사물간의사소통인간과사물간의사소통IT
네트워크
IT
네트워크빠르고편리한광대역통신망

(초고속인터넷/광대역통합망)
빠르고편리한광대역통신망

(초고속인터넷/광대역통합망)
만물지능통신망

(인간-인간 인간-사물-사물까지확장)
만물지능통신망

(인간-인간 인간-사물-사물까지확장)

성장산업으로서의 IT성장산업으로서의 IT 全산업과 융합하는 IT全산업과 융합하는 IT

IT
산 업
IT
산 업국내 IT GDP성장기여율

23.4%(’08년)
국내 IT GDP성장기여율
23.4%(’08년)

IT융합을 통한 全산업의

경쟁력 제고

IT융합을 통한 全산업의

경쟁력 제고

IT기술의 단편적 적용IT기술의 단편적 적용 사회간접자본의 지능화사회간접자본의 지능화

IT
활 용
IT
활 용요금자동징수, 물류전산화 등요금자동징수, 물류전산화 등 지능형 교통체계, 스마트그리드 등지능형 교통체계, 스마트그리드 등

미래(To-Be)미래(To-Be)현재(As-Is)현재(As-Is)
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2. 미래 IT 기술2. 미래 IT 기술

IT기술은 이동·지능·내재성이 극대화 되는 방향으로 발전IT기술은 이동·지능·내재성이 극대화 되는 방향으로 발전

이동성(Mobility)이동성(Mobility) 지능화(Intelligence)지능화(Intelligence)

내재화(Embedment)내재화(Embedment)

미래
IT기술

때와 장소, 대상에 구애받지

않고 끊김 없는 통신

때와 장소, 대상에 구애받지

않고 끊김 없는 통신

* m-Banking

* m-IPTV

* m-Banking

* m-IPTV

이용자 수요 맞춤형

지능기반 정보 서비스

이용자 수요 맞춤형

지능기반 정보 서비스

* 스마트 단말기

* Humanoid Robot

* 스마트 단말기

* Humanoid Robot

제품·서비스의 융합을 통한 新가치 창출제품·서비스의 융합을 통한 新가치 창출

* 임베디드 SW

* 무인 자동차

* 임베디드 SW

* 무인 자동차
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3. 미래 IT 서비스3. 미래 IT 서비스

건강한 삶건강한 삶
건강 상태의 상시 점검 및 원격 진료

만성질환 모니터링 및 적기 대응

건강 상태의 상시 점검 및 원격 진료

만성질환 모니터링 및 적기 대응

첨단

의료서비스

(u-Health)

첨단

의료서비스

(u-Health)

쾌적하고

안전한 환경

쾌적하고

안전한 환경

환경오염 감시 체계

재난/재해 예방시스템

환경오염 감시 체계

재난/재해 예방시스템

안전/환경

감시 서비스

안전/환경

감시 서비스

원활한

정보교환

원활한

정보교환

인간과 기기, 기기 상호간 정보 교환

완벽한 개인정보보호 및 시스템 보안

인간과 기기, 기기 상호간 정보 교환

완벽한 개인정보보호 및 시스템 보안

지능형

통신 서비스

지능형

통신 서비스
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끊김 없는(Seamless)                  
서비스 제공

첨단 IT를 활용한
신산업 창출



(예시) IT를 활용한 미래 생활상(예시) IT를 활용한 미래 생활상

u-Lifeu-Life

기상과 동시에 생체정보
체크후 원격 의료 이용

기상과 동시에 생체정보
체크후 원격 의료 이용

날씨 등에 따른
가상 의상 코디

날씨 등에 따른
가상 의상 코디

실감형 드라마
시청중
의상 쇼핑

실감형 드라마
시청중
의상 쇼핑

스마트 냉장고가
추천한 메뉴로
저녁식사 준비

스마트 냉장고가
추천한 메뉴로
저녁식사 준비

휴대기기를 이용한
멀티미디어 기사 작성 및 송부

휴대기기를 이용한
멀티미디어 기사 작성 및 송부

K고교에서 e-Book, 
교육용 로봇 등을 활용한
영어교육 현장 취재

K고교에서 e-Book, 
교육용 로봇 등을 활용한
영어교육 현장 취재

지능형
전기자동차로
이동후 무인주차

지능형
전기자동차로
이동후 무인주차

이동 중
취재 정보 수집

이동 중
취재 정보 수집

L기자의 가정생활 및 교육환경 취재L기자의 가정생활 및 교육환경 취재

u-Homeu-Home

u-Officeu-Office u-Mobilityu-Mobility

06:00~09:0006:00~09:00

09:00~13:0009:00~13:00

13:00~18:0013:00~18:00

18:00~24:0018:00~24:00
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4. 우리 IT산업의 현실4. 우리 IT산업의 현실

기 기기 기 서비스서비스 인프라인프라

성 과성 과

문제점문제점

세계 최고 수준의
통신 서비스
세계 최고 수준의
통신 서비스

선진 방송통신
네트워크

선진 방송통신
네트워크

반도체, 디스플레이,
휴대폰 세계 시장 주도
반도체, 디스플레이,
휴대폰 세계 시장 주도

범용 제품, 공정기술
중심의 성장

범용 제품, 공정기술
중심의 성장

정보보호 기반 취약정보보호 기반 취약신규서비스 활성화
지연
신규서비스 활성화
지연

8

과거에도 주요한 성장동력, 현재도 경제위기극복의 일등 공신

SW 및 중소기업의 경쟁력과 정보보호 기반 취약

과거에도 주요한 성장동력, 현재도 경제위기극복의 일등 공신

SW 및 중소기업의 경쟁력과 정보보호 기반 취약



5. 이명박 정부의 IT비전5. 이명박 정부의 IT비전

IT 융합과 고도화를 통한 성장잠재력 확충IT 융합과 고도화를 통한 성장잠재력 확충

융합융 합

10대 IT융합
전략산업

10대 IT융합
전략산업

산업경쟁력
원천으로서 SW

산업경쟁력
원천으로서 SW

S WS W

주력 IT기기의
글로벌 공급기지

주력 IT기기의
글로벌 공급기지

주력IT주력IT

편리하고 앞선
방송통신서비스

편리하고 앞선
방송통신서비스

방송통신방송통신

더욱 빠르고
안전한 인터넷

더욱 빠르고
안전한 인터넷

인터넷인터넷

정부 정책 추진체계의 효율적 개편

대-중소·벤처기업 동반성장을 통한 기술혁신과 고용창출대-중소·벤처기업 동반성장을 통한 기술혁신과 고용창출

9

기술서비스산업의 융합 추세에 대응

- 全산업과 IT의 융합

- 방송통신 융합서비스 활성화

지식경제부 및 방송통신위원회 출범

IT분야 통합 진흥기관 출범
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고부가가치화, 공정효율화 경쟁력 강화 및 시장 선점

- 자동차 : MS-현대기아차 「차량IT혁신센터」설립(’08년 11월)

- 조 선 : IT기반 건조 공법, 지능형 선박 개발

범국가적 지능형 인프라 구축 국가 경쟁력 및 삶의 질 향상

- 전 력 : 스마트 그리드

- 교 통 : 지능형교통체계

※ 범부처 「지능형 인프라 구축 마스터플랜」수립(’09년 말)

1. IT융합 정책방향1. IT융합 정책방향

제조업제조업

서비스서비스

사회간접자본사회간접자본

파급효과가 큰 분야부터 IT 융합기반 확충 융합 신산업 창출

- 의 료 : u-Health 테스트베드 구축

- 국 방 : 경계감시로봇 시스템사업 추진
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2. IT융합 핵심 과제2. IT융합 핵심 과제

수요 연계형 시스템반도체 개발 추진

※삼성전자 – 현대기아차 차량용
반도체 공동개발(’09.7)

수요 연계형 시스템반도체 개발 추진

※삼성전자 – 현대기아차 차량용
반도체 공동개발(’09.7)

「시스템 반도체 2015」종합계획

수립·추진

※핵심 전략분야별 지원 로드맵 마련

(’09.10)

`

「시스템 반도체 2015」종합계획

수립·추진

※핵심 전략분야별 지원 로드맵 마련

(’09.10)

`

파급효과가 큰 10대 IT융합 전략산업 육성에 주력파급효과가 큰 10대 IT융합 전략산업 육성에 주력

국가 융합기술 발전
기본계획 수립(’09.1)

IT융합기술
R&D투자 확대
(’09년 4.5%    ’13년 10%)

IT융합거점 구축 및
융합기반 조성

-「IT융합포럼」확산

- 10대 전략분야별
「산업 IT 융합 센터」구축

범국가 차원의「그린IT
국가전략」수립(’09.5)

- Green of IT,

Green by IT

IT 융합의 원천인 시스템반도체 육성IT 융합의 원천인 시스템반도체 육성
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3. 10대 IT융합 전략산업 사례3. 10대 IT융합 전략산업 사례

13

자동차자동차 조 선조 선 의 료의 료 섬 유섬 유 기 계기 계

항 공항 공 건 설건 설 국 방국 방 에너지에너지 로 봇로 봇
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1. SW산업 중요성1. SW산업 중요성

$0.18조

$1.0조

16.5명

10.8명
9.9명

(2008년 기준)

자동차 기술

혁신의 90%는

SW가 달성

자동차 기술

혁신의 90%는

SW가 달성

휴대폰 반도체 SW휴대폰 반도체 SW 조선 자동차 SW조선 자동차 SW

세계시장 규모세계시장 규모 고용창출효과고용창출효과 고부가가치화고부가가치화 서비스 고도화서비스 고도화

반도체 4배

휴대폰 6배

반도체 4배

휴대폰 6배
취업유발계수
(10억원당)

취업유발계수
(10억원당)

산업의 위상산업의 위상 산업의 역할산업의 역할

$0.25조

15

지능형 빌딩
시스템,

에너지 20% 절감

지능형 빌딩
시스템,

에너지 20% 절감
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개발역량
취약

SW 전공기피와 기업에 필요한 고급인력 부족

SW 품질 관리 및 R&D 투자부족

* SW개발역량지수 : 인도(4.30), 미국(3.06), 중국(2.97), 한국(2.94)

낙후된
생태계

대기업대기업 중심중심 시장구조시장구조 중소기업시장중소기업시장 참여기회참여기회 부족부족

*  대기업 3사 내부거래비중 평균은 56%(’07)

신시장
개척
부족

협소한협소한 국내시장에서국내시장에서 과당과당 경쟁경쟁

임베디드임베디드SWSW는는 대부분대부분 외산외산

* 국산화율(’07) : 모바일(15%), 자동차(4%), 조선(3%), 국방(1%)

세계시장 점유율(’07년 기준)세계시장 점유율(’07년 기준)

2000 2008

4개 주요대학 SW학과 정원4개 주요대학 SW학과 정원

120~130명

30~70명

2. SW산업의 현실2. SW산업의 현실

주요국의 SW불법복제 현황(’07)주요국의 SW불법복제 현황(’07)

미국

한국
1.7%

기타 35.0%

미국
40.4%

영국 8.5%

일본 7.6%

독일 6.8%

불합리한불합리한 수수··발주발주 관행관행 및및 높은높은 불법복제율불법복제율
*  모호한 과업범위, 헤드카운트 방식 등

일본 한국 인도 중국

20%
23%
43%

69%
83%



3. SW산업 핵심과제3. SW산업 핵심과제

17

차세대
SW리더 양성

차세대
SW리더 양성

SW품질
경쟁력 강화

SW품질
경쟁력 강화

SW 경쟁
구조혁신

SW 경쟁
구조혁신

SW공학센터 신설기업수요형 인력공급

* 매년 1,600명(’10~)

SW분리발주 의무화,

대가기준의 기능점수화

SW M&A 펀드

* 420억(’09.8)

미래주도 중대형 R&D

* OS 및 플랫폼 개발

글로벌 SW
시장지향

글로벌 SW
시장지향

맞춤형 해외진출

* 시장조사,
유망분야발굴

목 표목 표

글로벌 100대 IT서비스기업 ’08년 3개 ’13년 6개

글로벌 100대 패키지 SW기업 ’08년 0개 ’13년 2개

매출 1,000억 이상 기업 ’08년 18개 ’13년 27개

지재권 공동소유추진

(’09.9)
국가 SW장학생 선발

* 매년 400명(10~)
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1. 주력IT산업의 성과와 문제점1. 주력IT산업의 성과와 문제점

성과성과 문제점문제점

메모리 세계1위메모리 세계1위

- 세계시장 42% 점유- 세계시장 42% 점유

디스플레이 세계1위디스플레이 세계1위

- 세계시장 46% 점유- 세계시장 46% 점유

휴대폰 세계2위휴대폰 세계2위

- 세계시장 28% 점유- 세계시장 28% 점유

소수품목 중심소수품목 중심

대기업 중심 구조대기업 중심 구조

전체 IT수출액 중 3대품목 비중전체 IT수출액 중 3대품목 비중

2006            2007             20082006            2007             2008

65%65%

68%68%
70%70%

사업체수 : 1.4%사업체수 : 1.4% 생산 : 71%생산 : 71% 수출 : 87%수출 : 87%

주력 3대 품목 완제품 경쟁력은 세계 최고 수준이지만, 

생산 기반인 중소기업과 장비 경쟁력은 매우 취약

주력 3대 품목 완제품 경쟁력은 세계 최고 수준이지만, 

생산 기반인 중소기업과 장비 경쟁력은 매우 취약

(2008년 기준)

19



2. 주력IT산업(3대 품목) 핵심과제2. 주력IT산업(3대 품목) 핵심과제

메모리메모리

디스플레이디스플레이

휴대폰휴대폰

차세대 메모리 원천기술선점 및 민관 공동 R&D 

차세대 디스플레이 기술 및 표준선점

디자인, OS 등 소프트파워 역량 강화
차세대 이동통신 표준 및 특허 선점

집적도 한계를 극복하는
차세대 메모리(STT-MRAM)
개발 국제경쟁 치열

집적도 한계를 극복하는
차세대 메모리(STT-MRAM)
개발 국제경쟁 치열

10년 이내 대화면
OLED가 기존 LCD,
PDP 대체 예상

10년 이내 대화면
OLED가 기존 LCD,
PDP 대체 예상

휴대폰 시장은
스마트폰을 중심으로
진화 중

휴대폰 시장은
스마트폰을 중심으로
진화 중 2G,3G 4G

NO.2NO.2 NO.1NO.1

대화면
OLED

대화면
OLED

플렉서블
디스플레이

플렉서블
디스플레이

20

후발 경쟁국과 차별화된 경쟁우위 확보

- 3대 품목 세계 시장점유율 1위 유지·달성
후발 경쟁국과 차별화된 경쟁우위 확보

- 3대 품목 세계 시장점유율 1위 유지·달성목 표목 표



3. 주력IT(장비)산업 현황 및 문제점3. 주력IT(장비)산업 현황 및 문제점

현황현 황

세계 시장규모

시장특성
- 소수 다국적기업의 시장지배

문제점문제점

글로벌 수준의 장비기업 부재
- 매출 1조원 이상 장비기업 전무

경쟁력 취약
국내수요기업으로부터 외면

수요자(대기업)와 공급자(중소기업)간 상생협력

기술경쟁력 확보와 성장기반 조성

수요자(대기업)와 공급자(중소기업)간 상생협력

기술경쟁력 확보와 성장기반 조성

21

3,160억불

연평균 4.5% 성장 전망

무역수지

수출36.2억불

수입101.2억불

65억불 무역적자(’08년)

기술경쟁력

가격경쟁력

선진국 대비 55~90%

후발국 대비 70~95%

2,041억불

’08’08 ’18’18



네트워크

장비

방송장비

반도체장비

디스플레이

장비

LED 장비

세계시장 점유율세계시장 점유율

수요자 맞춤형 솔루션 제공

공공기관 구매제도 개선

국산장비의 신뢰성 향상 지원

구매연계형 공동R&D 추진

장비업체의 대형화를 위한

M&A 활성화

특허 컨소시엄 구성

4. 주력IT(장비)산업 핵심과제4. 주력IT(장비)산업 핵심과제

’07년 ’13년

2.7% 8.0%2.7% 8.0%

1.0% 3.0%1.0% 3.0%

20% 40%20% 40%

30% 50%30% 50%

10% 50%10% 50%

22

5대 IT장비산업 육성을 통한 중핵기업 창출5대 IT장비산업 육성을 통한 중핵기업 창출

국산화율국산화율

’07년 ’13년
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1. 차세대 이동통신(WiBro/4G)1. 차세대 이동통신(WiBro/4G)

WiBro 세계시장 선점을 위해 12개 거점국으로 진출 확대

미국, 일본 인도, 러시아 등 대규모 신시장 진출

WiBro 세계시장 선점을 위해 12개 거점국으로 진출 확대

미국, 일본 인도, 러시아 등 대규모 신시장 진출

기술경쟁력을 바탕으로 4G 세계 선도 국가로 도약기술경쟁력을 바탕으로 4G 세계 선도 국가로 도약

※ WiBro 시장 활성화와 차세대 이동통신 기술 선점※ WiBro 시장 활성화와 차세대 이동통신 기술 선점

국내

활성화

국내

활성화

해외 진출

강화

해외 진출

강화

무선인터넷 활성화로 차세대 이동통신 기반 강화

이통사 중심의 폐쇄적 환경 개선, 정액제 확대 등

무선인터넷 활성화로 차세대 이동통신 기반 강화

이통사 중심의 폐쇄적 환경 개선, 정액제 확대 등

WiBro/LTE 기술 병행 개발 및 4G 세계 표준화 주도WiBro/LTE 기술 병행 개발 및 4G 세계 표준화 주도

WiBro 사업성을 제고하고 효과적인 전국망 구축 추진WiBro 사업성을 제고하고 효과적인 전국망 구축 추진

회수·재배치 주파수(800/900MHz)를 후발 또는 신규사업자에게 할당회수·재배치 주파수(800/900MHz)를 후발 또는 신규사업자에게 할당

4G 세계시장 주도를 위해 글로벌 기업과의 협력 강화4G 세계시장 주도를 위해 글로벌 기업과의 협력 강화



2. 인터넷멀티미디어방송(IPTV)2. 인터넷멀티미디어방송(IPTV)

25

유·무선망과 모든 단말에 연결된 “생활혁명 주도 서비스”로 육성유·무선망과 모든 단말에 연결된 “생활혁명 주도 서비스”로 육성

’10년까지 모든 교실, 모든 병영 생활관에 IPTV 연결’10년까지 모든 교실, 모든 병영 생활관에 IPTV 연결
인프라 및

서비스 확충

인프라 및

서비스 확충

개방형

종합정보매체

개방형

종합정보매체

민원·교통·지역·관광 등 공공서비스와

영상회의·원격진료·T-commerce 등 차별화된 서비스 제공

민원·교통·지역·관광 등 공공서비스와

영상회의·원격진료·T-commerce 등 차별화된 서비스 제공

유선망·방송서비스 중심의 IPTV를 유·무선/종합정보 매체로 발전

※ 모바일 IPTV 기술개발, 검색·금융·상거래·행정·각종 생활정보 제공

유선망·방송서비스 중심의 IPTV를 유·무선/종합정보 매체로 발전

※ 모바일 IPTV 기술개발, 검색·금융·상거래·행정·각종 생활정보 제공

누구나 생활과 비즈니스에 활용할 수 있도록 개방형·참여형으로
IPTV 구현

누구나 생활과 비즈니스에 활용할 수 있도록 개방형·참여형으로
IPTV 구현

실시간 73만명
(VoD포함 185만명)

실시간 73만명
(VoD포함 185만명)

실시간 500만명실시간 500만명’09년
8월말

’09년
8월말

’12년’12년



3. 차세대 방송(디지털 / 3D)3. 차세대 방송(디지털 / 3D)
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’12년까지 KBS 등 아날로그 방송의 디지털 전환을 차질 없이 완료

- 케이블TV, 위성방송의 방송설비 고도화도 적극 추진

’12년까지 KBS 등 아날로그 방송의 디지털 전환을 차질 없이 완료

- 케이블TV, 위성방송의 방송설비 고도화도 적극 추진

특정 지역에서 아날로그 방송을 사전 종료하는 시범사업 추진특정 지역에서 아날로그 방송을 사전 종료하는 시범사업 추진

아날로그 방송이 고화질·양방향·다채널이 가능한 디지털 방송으로 진화
※ OECD 30개국 중 26개국이‘12년까지 디지털방송으로 전환 예정

디지털 방송 전환을 계기로 3DTV 등 차세대방송 활성화 추진

방송의
디지털 전환

방송의
디지털 전환

차세대방송
활성화
차세대방송
활성화

3DTV 등 차세대방송의 기술개발 및 표준화로

방송장비 국산화 추진 및 TV산업 선도
※ 방송장비 부문 생산 (’08년) 6.3 (’15년) 15억불 확대

3DTV 등 차세대방송의 기술개발 및 표준화로

방송장비 국산화 추진 및 TV산업 선도
※ 방송장비 부문 생산 (’08년) 6.3 (’15년) 15억불 확대

’11년 대구 세계육상선수권대회 및 ’12년 런던올림픽을 계기로

3DTV 실험방송 추진

’11년 대구 세계육상선수권대회 및 ’12년 런던올림픽을 계기로

3DTV 실험방송 추진



4. 방송통신콘텐츠 진흥4. 방송통신콘텐츠 진흥
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콘텐츠 산업
자생력 강화

콘텐츠 산업
자생력 강화

미디어 시장
경쟁 촉진

미디어 시장
경쟁 촉진

기존 지상파와 신규 종편 등 다양한 매체간 경쟁으로

방송 및 콘텐츠 시장의 선순환 유도

민영 미디어렙 도입, 간접/가상광고 시행 등을 통한

방송광고 시장규모 확대로 미디어 산업에 활력 부여

기존 지상파와 신규 종편 등 다양한 매체간 경쟁으로

방송 및 콘텐츠 시장의 선순환 유도

민영 미디어렙 도입, 간접/가상광고 시행 등을 통한

방송광고 시장규모 확대로 미디어 산업에 활력 부여

콘텐츠 유통사업자와 제작자간 공정경쟁환경 조성을 위해 방송법 개정

앱스토어 같은 개방형 모바일 콘텐츠 거래시스템을 도입하여 중소업체
진출 기회 확대

디지털방송콘텐츠 지원센터 건립, 방송콘텐츠 제작 지원, 
전문 투자펀드 조성 등

콘텐츠 유통사업자와 제작자간 공정경쟁환경 조성을 위해 방송법 개정

앱스토어 같은 개방형 모바일 콘텐츠 거래시스템을 도입하여 중소업체
진출 기회 확대

디지털방송콘텐츠 지원센터 건립, 방송콘텐츠 제작 지원, 
전문 투자펀드 조성 등

미디어 관련법 개정으로 콘텐츠 산업 도약 계기 마련미디어 관련법 개정으로 콘텐츠 산업 도약 계기 마련

경쟁 촉진, 자생력 강화로 세계적 수준의 미디어 산업 육성경쟁 촉진, 자생력 강화로 세계적 수준의 미디어 산업 육성

방송통신 융합 핵심과제의 차질 없는 추진으로 미디어 산업의
글로벌 경쟁력을 확보하고 우리 경제의 미래 성장잠재력 확충

방송통신 융합 핵심과제의 차질 없는 추진으로 미디어 산업의
글로벌 경쟁력을 확보하고 우리 경제의 미래 성장잠재력 확충
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55 더욱 빠르고 안전한 인터넷더욱 빠르고 안전한 인터넷
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22 산업경쟁력 원천으로써 SW산업경쟁력 원천으로써 SW
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44 편리하고 앞선 방송통신서비스편리하고 앞선 방송통신서비스

IT KOREA 미래전략

주력 IT기기의 글로벌 공급기지주력 IT기기의 글로벌 공급기지

10대 IT융합 전략산업10대 IT융합 전략산업



1. 네트워크 고도화 (UBcN)1. 네트워크 고도화 (UBcN)

29

’12년까지 10배 빠른 양방향 초광대역 네트워크 구축

- 유선 최고 1Gbps, 무선 평균 10Mbps 속도의 초광대역 융합망(UBcN)

’12년까지 10배 빠른 양방향 초광대역 네트워크 구축

- 유선 최고 1Gbps, 무선 평균 10Mbps 속도의 초광대역 융합망(UBcN)

네트워크의 지속적 고도화로 국민들에게 편리하고 앞선 방송통신

융합서비스를 제공하고, IT의 全산업 융합을 지원

네트워크의 지속적 고도화로 국민들에게 편리하고 앞선 방송통신

융합서비스를 제공하고, IT의 全산업 융합을 지원

20092009
20042004

19951995

광대역
(50~100Mbps)

광대역
(50~100Mbps)

초광대역
(100M~1Gbps)

초광대역
(100M~1Gbps)

초고속
(2Mbps 이하)

초고속
(2Mbps 이하)

초고속인터넷
이동전화

초고속인터넷
이동전화

HD급 고화질 동영상
휴대인터넷/DMB

HD급 고화질 동영상
휴대인터넷/DMB

UHDTV급 초고화질 동영상
Mobile IPTV

UHDTV급 초고화질 동영상
Mobile IPTV

약 2시간약 2시간 약 2분약 2분 약 12초약 12초

영화 1편
다운로드
(1.4G)

영화 1편
다운로드
(1.4G)

20122012



2. 미래 인터넷(Future Internet)2. 미래 인터넷(Future Internet)

30

완벽한 정보보호, 전송품질의 보장 및 이동성을 제공하는 새로운 개념의
미래 네트워크 개발 착수
-미국, 유럽, 일본은 ’70년대 만들어진 현재의 인터넷의 한계를 극복하기 위한
미래인터넷 연구에 대규모 투자

※ 인터넷을 통해 S/W, 서버 등을 빌려쓰는 클라우드 서비스에 대한 국가적 투자 필요

완벽한 정보보호, 전송품질의 보장 및 이동성을 제공하는 새로운 개념의
미래 네트워크 개발 착수
-미국, 유럽, 일본은 ’70년대 만들어진 현재의 인터넷의 한계를 극복하기 위한
미래인터넷 연구에 대규모 투자

※ 인터넷을 통해 S/W, 서버 등을 빌려쓰는 클라우드 서비스에 대한 국가적 투자 필요

추진체계추진체계 R&D 강화 및 국제공동연구R&D 강화 및 국제공동연구

관계 전문가가 참여하는
미래인터넷 추진위원회 구성

중장기 국가 기본계획 수립

핵심기술 분야 R&D 확대로 독자
기술 확보

글로벌 선도국가와 협력하여 전략적
국제 공동 연구 추진

- ETRI- 미 스탠포드대간 공동연구

미래인터넷
Future 
Internet 

미래인터넷
Future 
Internet 

이동성
Mobility
이동성
Mobility

보안성
Security
보안성
Security

관리성
Manageability
관리성
Manageability

수용성
Acceptability
수용성
Acceptability

편재성
Ubiquity
편재성
Ubiquity

확장성
Scalability
확장성
Scalability



3. 정보보호 현황3. 정보보호 현황
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인터넷 이용

증가

인터넷 이용

증가

PC(만대) 이용자수(만명) 전자상거래(조원)

1,250

3,130

943

3,536

9.2

630
증가율
150%
증가율
150%

증가율
275%
증가율
275%

증가율
6,748%
증가율
6,748%

방송통신위원회·한국인터넷진흥원의 전문인력과 장비 부족방송통신위원회·한국인터넷진흥원의 전문인력과 장비 부족정 부정 부

기 업기 업

개 인개 인

전체 45%가 정보보호 투자 全無전체 45%가 정보보호 투자 全無

백신 자동 업데이트 미실시 : 35% 백신 자동 업데이트 미실시 : 35% 

침해위협

증대

침해위협

증대

침해대응

역량

침해대응

역량

99년99년 08년08년 99년99년 08년08년 99년99년 08년08년

전체 보호대상의 95% 이상을 차지하는 민간부문은 낮은 보안의식과
투자부족으로 심각한 침해 위협에 노출

전체 보호대상의 95% 이상을 차지하는 민간부문은 낮은 보안의식과
투자부족으로 심각한 침해 위협에 노출

전세계 악성코드의 급격한 증가 등 정보보호 위협도 증가

※ 악성코드 2만개(’02년) 165만개(’08년)
전세계 악성코드의 급격한 증가 등 정보보호 위협도 증가

※ 악성코드 2만개(’02년) 165만개(’08년)



4. 정보보호 핵심과제4. 정보보호 핵심과제
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대응주체
역량강화
대응주체
역량강화

산업육성/
미래위협
대비

산업육성/
미래위협
대비

인터넷 침해 예방·대응기술 산학연 공동 개발 및 제품화 지원

‘사이버 공격 방어 Test-Bed’ 구축 및 활용 지원

IPTV, VoIP, 클라우드서비스 등 신규서비스 보안대책 강화

인터넷 침해 예방·대응기술 산학연 공동 개발 및 제품화 지원

‘사이버 공격 방어 Test-Bed’ 구축 및 활용 지원

IPTV, VoIP, 클라우드서비스 등 신규서비스 보안대책 강화

한국인터넷진흥원 인터넷 침해대응센터(KISC)를 세계 최고수준의

전문기관으로 육성(전담 인력 및 첨단 장비 보강)

보안장비 설치시 세제 혜택 기업의 정보보호 투자 유도

학교 정보보호교육 확대, 일기예보식 보안경보 정보보호 생활화

한국인터넷진흥원 인터넷 침해대응센터(KISC)를 세계 최고수준의

전문기관으로 육성(전담 인력 및 첨단 장비 보강)

보안장비 설치시 세제 혜택 기업의 정보보호 투자 유도

학교 정보보호교육 확대, 일기예보식 보안경보 정보보호 생활화

※ 악성코드 분석율: 10     80%, 홈페이지 점검 : 15만개 180만개※ 악성코드 분석율: 10     80%, 홈페이지 점검 : 15만개 180만개

완벽한 정보보호가 뒷받침되어야 네트워크 고도화를 통한

다양한 방송통신서비스 제공이 가능

완벽한 정보보호가 뒷받침되어야 네트워크 고도화를 통한

다양한 방송통신서비스 제공이 가능



ⅢⅢ 투자계획 및 기대효과



1. IT 투자 계획(’09~’13)1. IT 투자 계획(’09~’13)

정 부정 부

민 간민 간

14.1조원14.1조원

175.2조원175.2조원

중기재정에 반영된 투자계획 : 12.6조원중기재정에 반영된 투자계획 : 12.6조원

신규 보완 투자 추진 : 1.5조원
(정보통신진흥기금 및 방송통신발전기금 확충추진)

신규 보완 투자 추진 : 1.5조원
(정보통신진흥기금 및 방송통신발전기금 확충추진)

설비투자:109.7조원설비투자:109.7조원

R&D투자:65.5조원R&D투자:65.5조원

투자 합계투자 합계

189.3조원189.3조원

34



1. IT투자 계획 : 정부부문1. IT투자 계획 : 정부부문

35

IT 융합IT 융합

R&D, 디지털 전환 및 중소기업지원에 집중R&D, 디지털 전환 및 중소기업지원에 집중

소프트웨어소프트웨어 주력 IT주력 IT 방송통신방송통신 인터넷인터넷

2.6조원2.6조원 4.4조원4.4조원 3.4조원3.4조원 1.5조원1.5조원 0.7조원0.7조원

1.5조원1.5조원

5대 핵심과제별 정부 투자계획
(총 14.1조원 투자, ’09~’13년) 
5대 핵심과제별 정부 투자계획
(총 14.1조원 투자, ’09~’13년) 

신규보완투자신규보완투자



1. IT투자계획 : 민간부문 조사1. IT투자계획 : 민간부문 조사

조사 개요조사 개요

생산비중 93%를 차지하는 주요 IT기업 160여개社의 투자계획 집계

※ 09년 7월 전자정보통신산업진흥회 주관으로 IT관련 5개 협회 공동조사

생산비중 93%를 차지하는 주요 IT기업 160여개社의 투자계획 집계

※ 09년 7월 전자정보통신산업진흥회 주관으로 IT관련 5개 협회 공동조사

연도별 투자계획연도별 투자계획

’09~’13년간 설비투자 109.7조원, R&D투자 65.5조원 등 총 175.2조원’09~’13년간 설비투자 109.7조원, R&D투자 65.5조원 등 총 175.2조원

36.236.2

13.513.5

22.822.8

28.328.3

10.910.9

17.417.4

32.332.3

20.620.6

11.711.7

37.037.0

23.223.2

13.813.8

39.839.8

24.824.8

15.015.0

37.737.7

23.623.6

14.114.1

설비투자설비투자 R&D투자R&D투자

08년08년 09년09년 10년10년 11년11년 12년12년 13년13년

(조원)(조원)
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2. 기대효과 및 전략목표2. 기대효과 및 전략목표

기대효과기대효과

전략목표전략목표

융합융합

SWSW

주력IT주력IT

방송

통신

방송

통신

인터넷인터넷

국내생산 1조원 이상 IT융합산업10개 창출

주력산업 고도화 및 서비스산업 선진화 촉진

국내생산 1조원 이상 IT융합산업10개 창출

주력산업 고도화 및 서비스산업 선진화 촉진

글로벌 100대 IT서비스기업 6개 육성

글로벌 100대 패키지SW기업 2개 육성

매출 1,000억원 이상 기업 27개 육성

글로벌 100대 IT서비스기업 6개 육성

글로벌 100대 패키지SW기업 2개 육성

매출 1,000억원 이상 기업 27개 육성

3대 주력 품목 세계 시장점유율 1위 달성

5대 IT장비산업 국산화 및 세계시장 점유율 2배 달성

3대 주력 품목 세계 시장점유율 1위 달성

5대 IT장비산업 국산화 및 세계시장 점유율 2배 달성

세계 최고 수준의 방통서비스 제공

차세대 이동통신 시장 세계 1위 달성

세계 최고 수준의 방통서비스 제공

차세대 이동통신 시장 세계 1위 달성

10배 빠른 초광대역 융합망(UBcN) 구축

세계 최고의 정보보호 대응센터 구축

10배 빠른 초광대역 융합망(UBcN) 구축

세계 최고의 정보보호 대응센터 구축
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’13년 IT산업 경쟁력 강화를 통한 잠재성장률 0.5%p’13년 IT산업 경쟁력 강화를 통한 잠재성장률 0.5%p




