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기존 전기통신사업 분류/진입규제 개정 전기통신사업법 분류/진입규제

• 자신의 망을 설치하여 서비스를 제공하는 사업자    

   (NTT East, NTT West, NTT DOCOMO 등)

• 허가를 통한 시장진입

• 허가와 동시에 공익사업 특권 (망 부설 등) 부여

• 요금규제

제2종 전기통신사업자

• 망 설비를 임차하여 전기통신서비스를 제공하는 

   사업자

• 등록 또는 신고로 시장진입

• 요금규제 없음

   (사업자/고객과의 계약에 의거하여 서비스 제공)

제1종 전기통신사업자
• 전기통신서비스를 제공하는 모든 사업자에게 적용

   (망 보유 및 소유여부와 관계없음)

                               [주요 변경 내용]

• 등록/신고를 통한 시장진입

• 공익사업 특권 부여를 위한 인정제도 신설

• 원칙적으로 개별사업자에 대한 규제는 철폐

   (일반적인 규제 적용)

• 이용자 보호제도 강화

   (사업 휴/폐지 시, 공시의무)
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총무성, 종합통신국

전파 이용상황 조사 • 평가

(법 제 26조의 2)

조사 결과 공표

기존면허인에 경제적 영향 등 조사

주파수 재배치 실시 시

주파수 재배치 계획

급부금 대상 (특정 공시국)

주파수 재배치를 위한
급부금 지급 (전파이용료)

주파수 재배치 실시 시

전파감리심의회

조사 • 평가 자문

주파수할당계획 자문

국민의
의견 수렴

주파수 재배치 업무 수행

• 과거설비투자 손실 +
새로 발생하는 손실 산정

• 급부금 산정

급부금 신청

새로운 면허인에
전파이용료 추가 부담

• 5년 이내 5할 이상 원칙

• 면허 허가 시 재배치 비용
납부액 확정

ARIB
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[ 통신?방송 융합의 전개과정 ] [ 통신?방송 융합의 전개과정 ] 통신 · 방송 융합

음성 + 데이터 + 영상음성 + 데이터 + 영상

음성망+데이터망+방송망음성망+데이터망+방송망

전화기 +  PC + TV전화기 +  PC + TV

미래의 통신·방송 산업 : 통합

컨텐츠컨텐츠

네트워크네트워크

단말단말

통신 · 방송 융합

음성 + 데이터 + 영상음성 + 데이터 + 영상

음성망+데이터망+방송망음성망+데이터망+방송망

전화기 +  PC + TV전화기 +  PC + TV

미래의 통신·방송 산업 : 통합

컨텐츠컨텐츠

네트워크네트워크

단말단말

통신·방송 융합 초기단계

음성/데이터음성/데이터

통신망통신망

통신단말통신단말

방송프로그램방송프로그램

방송망방송망

TVTV

방송서비스통신서비스

통신·방송 융합 초기단계

음성/데이터음성/데이터

통신망통신망

통신단말통신단말

방송프로그램방송프로그램

방송망방송망

TVTV

방송서비스통신서비스

현재의 통신·방송 산업 : 분리

음성/데이터음성/데이터

통신망통신망

통신단말통신단말

방송프로그램방송프로그램

방송망방송망

TVTV

방송서비스통신서비스
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Database
Streaming 

Server

Web ServerEncoder

Personal
Computer

Audio /
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PP

 - 지상파

 - 위성방송

 - 케이블 PP

CP
 - VoD, N-VoD
 - EPG

 - 자체 방송

기간통신
 - Telephony

DMC

ISP

 - 인터넷 접속

System
Operator

Program

Data

System

Digital 
Contents

Commun.
Service

Subscriber
Digital
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u-홈네트워크

 Any Time

사용자가시간제약 없이

홈 네트워크 접속/제어 

 Any Service

사용자 요구, 환경에 맞는 

홈 네트워크 서비스

 Any Where

집안, 외부 등 어디에서나

홈 네트워크 접속/제어

 Any Device

홈 네트워크 기기 간의

제어 및 자동화

 Any Network

모든 유/무선 네트워크

홈 네트워크와 연계
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출 처  :  한 국 전 파 진 흥 협 회  및  K IS D I (2 0 0 5년  6월 )
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구 분

ITU

미 국

유 럽

일 본

401 402 403 404 405 406

[MHz]

401 406

402

402

402

405

405

405
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구 분

미 국

유 럽

일 본

한 국

1 3 5 7 9 11

[GHz]

검토중

1.61

3.4

3.4

3.1

8.5

4.8

7.2

10.6

검토중

7.25 10.25

4.8 10.2
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공급측 요인 : 사업환경 변화

경쟁심화 기술 단명화

디지털 기술 발달 규제 완화

시간 절약 즐거움 편리함

수요측 요인 : 소비자 니즈 변화

기업의 다양한

컨버전스 시도

소비자의 선택

컨버전스의 

성공/실패
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미디어

센터

PC
Desktop PC TV

휴대폰Laptop PC

홈미디어

서버

스마트 폰

업무

공간

업무

공간

생활

공간

생활

공간

모바일 (Outdoor) 모바일 (Outdoor)

2010년대

고정형 (Indoor)

2000년대

고정형 (Indoor)

데스크탑 

대체

휴대폰
(개인화된 

생활형 정보기기)

Laptop PC

TV
(양방향 & 

디지털 

셋탑박스)
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서비스 A

서비스 B

네트워크

투자

서비스

개발

가입자

확보

수익

창출

기존 통신시장 : 서비스별 네트워크 투자 필요

·

컨버전스 시대 : 통합 네트워크에 다수의 서비스 개발

서비스 A

서비스 B

통합 네트워크 

투자

·
·

·
·
·
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역무 중심 수평적 가치사슬

Content Platform Network Terminal

유선, 무선, 방송 등 역무별로 구분된 가치 사슬

기능 중심 수직적 가치사슬

Content Platform Network Terminal

역무별 경계가 허물어짐에 따라 Content, Platform 등

기능별로 구분된 가치사슬

유선

무선

방송

유선

무선

방송
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